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Nume și prenume: Casap Gheorghe Gabriel
Seria 3 și Grupa: 19

Sarcina M4.1
Resursă Educațională Deschisă (RED) concepută special pentru elevii de clasa a V-a. Aceasta este structurată ca o „Călătorie Virtuală în Leagănul Civilizației” și este adaptată stilurilor de învățare vizuală, auditivă și kinestezic.

🏛️ Proiect RED: Mozaicul Popoarelor din Orientul Antic
Disciplina: Istorie, Clasa a V-a
Tema: Popoare și civilizații pe harta Orientului Antic
Obiectiv: Identificarea principalelor popoare și a moștenirii acestora prin explorarea activă.

1. 🌍 Explorare Vizuală și Interactivă (Harta Vie)
Pentru a capta atenția imediat, elevii nu vor primi sau hartă statică, ci una pe care trebuie să o „asambleze”.
· Activitate: Folosind instrumentul Genially sau ThingLink , elevii accesează o hartă interactivă a „Semilunei Roditoare”.
· Elemente de interactivitate:
· Hotspots: Click pe râul Nil pentru a vedea un scurt clip despre egipteni.
· Drag & Drop: Plasarea numelor popoarelor (sumerieni, fenicieni, evrei, perși) în regiunile corecte.
· Stil de învățare: Vizual / Spațial.
2. 📜 „Misterele Scrierii” (Atelier de Gândire Creativă)
Pentru a stimula motivația și gândirea critică, transformăm elevii în ucenici scribi.
· Provocarea: Comparația între scrierea cuneiformă (tăblițe de lut), hieroglife (papirus) și alfabetul fenician.
· Activitate practică:
· Kinestezic: Elevii primesc sarcina de a „scrie” propriul numere de simboluri feniciene pe o foaie care imită pergamentul.
· Digital: Un joc de tip Escape Room în LearningApps unde codul de ieșire este descifrarea unui mesaj scris cu pictograme.
3. 🎙️ „Interviul de peste Milenii” (Stil Auditiv și Social)
O excelentă socială pentru a înțelege organizarea și ocupațiile.
· Resursă Audio: Un podcast fictiv de 3 minute (creat cu Vocaroo sau 11Labs ) în care un negustor fenician discută cu un faraon egiptean despre rutele comerciale.
· Sarcina: Elevii trebuie să noteze două produse pe care cei doi le-ar putea schimba între ei (ex: cedru contra aur).

🔗 Resurse Digitale și Link-uri utile
accesul și utilizarea structurii acestei lecții prin următoarea platformă (modele de lucru):
1. Harta Interactivă (Model Genially): Link către un șablon de explorare istorică (Notă: Necesită personalizarea cu datele specifice din manualul ales) .
2. Joc de fixare a cunoștințelor: Link către LearningApps - Pooarele Orientului(Căutați secțiunea Istorie -> Orientul Antic).
3. Tur Virtual (Google Arts & Culture): Explorați Mesopotamia și Egiptul în 3D.

💡 Elementul „Wow” (Gândire Creativă)
Proiectul „Inventatorul din Trecut”: Fiecare elev alege un popor și trebuie să creeze o „reclamă” de 30 de secunde pentru cea mai importantă invenție a acestuia (ex: roata la sumerieni, alfabetul la fenicieni, monedele la perși).
Sfat pentru profesor: Încurajați folosi umorului și a elementelor moderne în reclame (ex: „Te-ai săturat să desenezi păsări? Încearcă noul Alfabet Fenician – acum cu doar 22 de semne!”).
Iată un set de 10 întrebări interactive sub formă de quiz, concepute pentru a evalua cunoștințele despre popoarele Orientului Antic într-un mod antrenant. Acest quiz poate fi integrat în resursa ta digitală pentru a oferi feedback imediat elevilor.
Misterele Orientului Antic
https://gemini.google.com/share/37f402576377
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